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Artikel-Titel: Das 3DBIZ4YOUTH Online-Portal
=i Die Ziele von 3DBIZ4YOUTH:
. Stérkung der Profile von

Jugendarbeitern, Trainern oder anderen
Fachkraften durch digitale Kompetenzen in 3D-
Modellierung, Design und Druck (3D-M-P),
verknUpft mit sozialunternehmerischen
Fahigkeiten, basierend auf einem umfassenden
Bewertungsverfahren (Okosystem von Mikro-

Lertifikaten).
e Verbesserung der SchlUsselkompetenzen von Jugendlichen mit geringeren
Chancen durch den Erwerb von 3D-Druck-Fahigkeiten.
e Fbérderung ihres Zugangs, ihrer Inklusion und ihrer Teilnahme fUr eine bessere
berufliche Orientierung.
e Forderung des 3D-Drucks als Mittel fur umweltfreundliche Ansétze, die im Rahmen

von sozialer und digitaler Innovation fur nachhaltige Entwicklung genutzt werden
kénnen.

Einer der zentralen Projektergebnisse ist das 3DBIZ4YOUTH Online-Portal. Dies ist ein
interaktives und inklusives Online-Portal fur Jugendliche mit geringeren Chancen und
Jugendarbeiter, um die Zugdnglichkeit, Inklusivitdt und Nachhaltigkeit der
Projektergebnisse zu gewdhrleisten.

Die Hauptfunktionen des Online-Portals sind:

e ¢e-3DBIZ LERNHUB mit den 2 Modulen

e das e-BOOK, der Capacity Building-Kurs und die Bewertungsmethodik Gber Micro-
Credentials

e e-3DBIZ DATA BANK mit nUtzlichen Ressourcen, Werkzeugen und Materialien zu 3D-
Technologien und Sozialunternehmen

e e-3DBIZ EXHIBITION fUr alle entwickelten 3D-Produkte

e ¢e-3DBIZ COMMUNITY, in der die Teilnehmer gemeinsam mit den assoziierten
Partnern kommunizieren kénnen.

FOr weitere Informationen kdnnen Sie die folgende Website besuchen:
https://platform.3dbiz4youth.eu/
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