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Artikel-Titel: Das 3DBIZ4YOUTH-Projekt

Das Projekt férdert die Ziele der EU-
Jugendstrategie 2021-2027, die Jugendarbeit in

' den Mitgliedstaaten in den Vordergrund rockt.

g A Es verbindet, engagiert und befdhigt junge

Menschen aus unterschiedlichen

Yo U T H Hintergrinden mit  wesentlichem  Wissen,
Fahigkeiten, Einstellungen und Kompetenzen,

um ein inklusives, nachhaltiges, sozial gerechtes
und widerstandsfahigeres Europa zu schaffen.

Das Projekt geht auf die wachsende Notwendigkeit ein, die Qualitat der Jugendarbeit
zu verbessern, Jugendarbeiter mit neuen Fdhigkeiten, digitalen Methoden und
Werkzeugen zu unterstUtzen und gleichzeitig neue, gezielte Lernmdglichkeiten zu
schaffen. Ziel ist es, junge Menschen mit geringeren Chancen zu férdern, zu vernetzen
und zu befdhigen, damit sie zu aktiven BUrgern — Akteuren des sozialen Wandels und der
digitalen Innovation fUr die nachhaltige Entwicklung ihrer Gemeinschaften werden.

Die Ziele des Projekts:

o Stérkung der Profile von Jugendarbeitern, Trainern oder anderen Fachkraften
durch digitale Kompetenzen in 3D-Modellierung, Design und Druck (3D-M-P),
verknUpft mit sozialunternehmerischen Fdhigkeiten, basierend auf einem
umfassenden Bewertungsverfahren (Okosystem von Mikro-Zertifikaten).

e Verbesserung der Schlusselkompetenzen von Jugendlichen mit geringeren
Chancen durch den Erwerb von 3D-Druck-Fahigkeiten.

e Fbérderung ihres Zugangs, ihrer Inklusion und ihrer Teilnahme fUr eine bessere
berufliche Orientierung.

e Fbérderung des 3D-Drucks als Mittel fir umweltfreundliche Ansétze, die im Rahmen
von sozialer und digitaler Innovation fur nachhaltige Entwicklung genutzt werden
kénnen.

Zielgruppen:

e Jugendarbeiter, Freiwilige und andere Fachkrafte mit grundlegenden IT-
Kenntnissen oder Fachwissen (z. B. in den Bereichen IT, Ingenieurwesen,
Physik, Naturwissenschaften, Informatik), die im Bereich der Jugendarbeit
(YW-Sektor) tatig sind, insbesondere mit Jugendlichen mit geringeren
Chancen (wie unten beschrieben). Sie werden ihr Profil strken und neue
Kompetenzen im Bereich 3D-Technologien, Design, Modellierung und
Druck sowie sozialunternehmerische Fahigkeiten erwerben.

e Junge Menschen ab 16 Jahren mit geringeren Chancen (mit besonderem Fokus
auf Frauen), darunter Jugendliche mit Migrationshintergrund, nicht in Bildung,
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Beschaftigung oder Ausbildung, marginalisierte Gruppen sowie junge Menschen
aus l&ndlichen Gebieten oder mit soziobkonomischen Schwierigkeiten. Diese
Zielgruppe hat nur begrenzte Moglichkeiten, an technologiebezogenen
Workshops oder AkfivitGten teilzunehmen, um gezielte digitale und
unternehmerische Fahigkeiten zu erwerben, die ihre Beschdaftigungschancen auf
dem digitalisierten Arbeitsmarkt verbessern kbnnen.

Gemeinschafts- und assoziierte Partner: Gemeinden,
Berufsbildungsschulen, Hochschulen, Gemeinderdte, 3D-Business-Experten,
Berufsberater, Eltern, politische Entfscheidungstrdger, NGOs usw. Diese
Gruppe kann Jugendarbeiter und junge Menschen durch Beratung und
UnterstUtzung hinsichtlich der Qualifikationen, Fachkenntnisse und
Erfahrungen, die fUr eine Beschdaftigung im Rahmen der digitalen
Transformation des Arbeitsmarktes erforderlich sind, begleiten.

weitere Informationen kénnen Sie die folgende Website besuchen:

www.3dbiz4youth.eu
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